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Циљеви предмета 
Стицање савремених знања из пројектовања сложених софтверских система. Стечена знања 
студент треба да примени у анализи, проучавању и решавању реалних проблема.. 

Садржај и структура предмета 

Основни појмови софтверског инжењерства. Стратегије и методе пројектовања софтвера. Основни 
модел софтверског система. Однос спецификације захтева, спецификације дизајна и 
имплементације софтверских система. Основи инжењерства захтева, процес, исказивање, анализа, 
спецификација, верификација и валидација захтева. Принципи и технике пројектовања 
корисничког интерфејса. Инплементација софтвера. Тестирање софтвера. Оцена квалитета 
софтвера. Основе пројектовања сложених управљачких система. Опис сложених физичких система 
као објеката управљања у реалном времену. Методе симплификације сложених система. Анализа 
дигиталних система. Пројектовање дигиталних управљачких система. Имплементација дигиталних 
управљачких алгоритама. 

План и распоред извођења наставе 
Наставна 
недеља

НАЗИВ НАСТАВНЕ ЈЕДИНИЦЕ

Предавања
1 Софтвер и софтверски инжењеринг.
2 Алати за развој софтвера  

3
Моделирање софтверских производа, UML - Unifed Modelig Language. Процеси OO 
информационих система.  

4 Софтверски процеси. 
5 Редизајн софтвера. 
6 Софтверски захтеви и спецификација. 



7 Оцена квалитета софтверског производа. 
8 Поузданост софтвера. 
9 Одржавање апликативног софтвера. 

10 Управљање пројектима.  
11 Стандарди софтверског инжењерства.
12 Квалитет софтвера.
13 Реинжењеринг софтвера.
14 Вишеслојна архитектура и дистрибуирани системи у реалном времену.
15 CORBA и њена архитектура

Вежбе
1 Моделованје система коришчењем UML-a. 
2 Архитектура CASE – софтверског алата. 
3 Градивни блокови UML модела - Elementi (things), Relacije (relationships). 

4

Статички делови UML модела (Класа, Интерфејс, Колаборација, Корисник, Случај 
употребе, Активне класе, Компонента, Чвор).  
Динамички делови UML модела (Интеракција, Приказ стања).  
Организациони делови UML модела (Пакет).  
Делови UML модела за објашњења (Анотација). 

5

UML дијаграми: (Use-Case Diagram) - Дијаграм случајева употребе, (Class Diagram) - 
Дијаграм класа, (Object Diagram) - Дијаграм објеката, (Sequence Diagram) - Дијаграм 
секвенци, (Collaboration Diagram) - Дијаграм сарадње, (State Diagram) - Дијаграм 
промене стања, (Activity Diagram) - Дијаграм активности, (Component Diagram) - 
Дијаграм компоненти, (Deployment Diagram) - Дијаграм развоја.

6 Анализа система и спецификација захтева корисника и администратора. 
7 Диаграми активности SSA i DTP. 
8 Генерисање концептуалног модела дијаграма класа. 
9 Израда дијаграма секвенци. 

10
.NET framework (.NET/WPF IDE – IDE (Integrated Development Environment –
интегрисано развојно окружење - Microsoft Visual Studio)

11
WPF архитектура (Презентациони Framework, језгро и Milcore за подршку DirectX, 
графичког интерфејса XAML дизајнера и програмирање у Visual C# као и хардверско 
убрзање за цртање GUI – графички кориснички интерфејс) 

12
Креирање WPF App. типова пројеката са страницама и навигацијама у ОО језику Visual
C#.

13
Креирање базе података у SQL Server Management Studio – DBMS у 
MainWindow.xaml.cs - u

14 Брисање и измена података у BP - бази података. Рад са два Windows-a и две табеле.

15
Припрема за израду Пројекта у групи  и Семинарског рада и тумачење структуре семинарског 
рада. 

Начин оцењивања – структура и број поена на предиспитним обавезама и испиту 
Предиспитне обавезе Поена Завршни испит Поена 

Предметни пројекат 50 Теоријски испит 30

Семинарски рад 20
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